1. Ainevaldkond ,,Tehnoloogia”

1.1. tehnoloogiapidevus

Tehnoloogiapddevus tdhendab suutlikkust tehnoloogiamaailmas toime tulla ning mdista,
kasutada ja hinnata tehnoloogiat; rakendada ja arendada tehnoloogiat loovalt ning
innovaatiliselt; mdista tehnoloogia niilidisaegseid arengusuundumusi ning tehnoloogia ja
loodusteaduste seoseid; analiiiisida tehnoloogia rakendamisega kaasnevaid voimalusi ja ohte;
jargida intellektuaalomandi kaitse noudeid; lahendada probleeme, 160imides mottet6od kiaelise
tegevusega; valida ja ohutult kasutada erinevaid materjale ning toovahendeid; viia
eesmadrgipéraselt ellu ideid; tulla toime majapidamistoddega ja toituda tervislikult.

Pohikooli 16puks dpilane:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)

8)
9)

tuleb toime tehnoloogilises maailmas ning kasutab tehnoloogiavdimalusi arukalt ja
loovalt;

ndeb teadussaavutuste ja tehnoloogia arengu seoseid ning arutleb t66 muutumise iile
ajaloos;

ndeb kielises tegevuses ja mottetods voimalust igapdevaelu mitmekesistada ning
praktilisi probleeme lahendada;

analliiisib ja valib tehnilisi lahendusi ning on suuteline oma arvamust esitlema ja
pohjendama,;

mérkab ning arvestab toodete disaini seost funktsionaalsuse, esteetilisuse ja
kultuuritraditsioonidega;

valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale ja todvahendeid ning téhtsustab
materjalide ja toovahendite ohutut kasutust;

oskab lugeda to6joonist ja -juhendit;

rakendab tervisliku toitumise pdhitddesid meniilid kavandades ja analiiiisides;

oskab valmistada mitmekesiseid ja tervislikke toite;

10) tuleb toime koduse majapidamisega.

1.2. Ainevaldkonna oppeained

Tehnoloogia valdkonna dppeained on t660petus, tehnoloogiadpetus ning kasitdo ja kodundus.
Toodpetust Opitakse 1.—3. klassini, tehnoloogiadpetust 4.—9. klassini, késitdo ja kodundus 4.—
9. klassini.

Tehnoloogiaainete nddalatundide jaotumine kooliastmeti.

| kooliaste

To60petus — 4,5 nddalatundi

Il kooliaste

Tehnoloogiadpetus; késitoo ja kodundus — 5 nddalatundi

I11 kooliaste

Tehnoloogiadpetus; kisitod ja kodundus — 5 nddalatundi

I kooliastme t660petus on poistele ja tiidrukutele ithine ning késitleb késit6o, kodunduse ja
tehnoloogiadpetuse algtddesid.



IT kooliastmest jagunevad Opilased oma soovide ja huvide pdhjal dpperiihmadesse, valides
oppeaineks kas kisitod ja kodunduse voi tehnoloogiadpetuse. See vdimaldab Opilasel
siivendatult tegelda teda huvitava dppeainega. Opperiihmadeks jagunemine ei ole soopdhine.
Igal dppeaastal (vilja arvatud 4. ja 9. klass) vahetavad dpilased vihemalt neljaks dppenddalaks
opperithmad. Tehnoloogiadpetus asendub kodundusega ning kisitod ja kodundus
tehnoloogiadpetusega.

Nii késitod ja kodunduse kui ka tehnoloogiadpetuse ainekava sisaldavad igal aastal {ihe
oppeveerandi pikkust ning liheaegselt toimuvat projektdoppe osa, mille puhul saavad dpilased
kahe Opperiihma vahel valida vastavalt huvidele, olenemata sellest, kas nad Opivad
tehnoloogiadpetust voi kdsitddd ja kodundust.

1.3. Ainevaldkonna kirjeldus

Valdkonna dppeained voimaldavad omandada traditsioonilisel ja niilidisaegsel tehnoloogial
baseeruvaid teadmisi, oskusi ning véartusi. Teadvustatakse niitidisithiskonna mdtteviise,
ideaale ja viirtusi. Opikeskkond ning dppe korraldus aitavad mdista iimbritsevat esemelist
maailma ning kultuuritraditsioonide ja tehnoloogilise maailma arengut. Opitakse kasutama
erinevaid tehnoloogilisi votteid ning analiiiisima tehnoloogilisi lahendusi.

Ainevaldkonna dppeained soodustavad erinevates Oppeainetes ja elusfddrides omandatut
praktiliselt rakendada. Opitakse mdistma iilesande lahendamisel vdi toote loomisel tekkivaid
valikuid, leidma ning kombineerima erinevaid keskkonnahoidlikke teostusviise. Ope toetab
nihtuste ja toodete terviklikkuse tunnetamist ning lilesannete kompleksset lahendamist.
Niitidistihiskonnas on olulisel kohal tehnoloogiline kirjaoskus. Tundides uuritakse ning
analiilisitakse néhtusi ja olukordi ning kasutatakse erinevaid teabeallikaid, {ithendatakse loov
mottetdo ja kéeline tegevus, mis on oluline inimese fiisioloogilises ja vaimses arengus. Oskusi,
teadmisi ja véirtushoiakuid omandatakse praktilistes tegevustes, teadvustades t66d kui
inimesele eriomast tegevust.

Oppes genereeritakse ideid, kavandatakse, modelleeritakse ja valmistatakse esemeid/tooteid
ning dpitakse neid esitlema. Ulesannete ja iihiste aruteludega dpitakse mirkama esemete disaini
funktsionaalsust ning seoseid kunstiloomingu ja kultuuritaustaga. Toetatakse noorte
omaalgatust, ettevotlikkust ja loovust ning dpitakse hindama sééstlikku ja tervislikku eluviisi.
Opilased omandavad teadmisi tervislikust toitumisest ning kodusest majapidamisest.
Oppekoogis tegutsedes harjutakse vidrtustama tervisliku toitumise pdhitddesid. Opitakse
positiivselt meelestatud keskkonnas, kus dpilase piitidlikkust ja arengut igati tunnustatakse.
Opetus arendab t66- ja koostddoskusi, kriitilist mdtlemist ning analiiiisi- ja hindamisoskusi.
Erinevate rakenduslikku laadi tegevuste analiilisimine aitab Opilastel teha otsuseid kutsevalikul
ning leida endale meeldivaid ja pingeid maandavaid hobisid.

1.4. Uldpidevuste kujundamine ainevaldkonna dppeainetes

Tehnoloogia Oppeained toovad iildpddevuste kujundamisse ihiste arutelude ja teoreetiliste
teadmiste omandamise kdrval igapdevaeluga sarnanevaid olukordi, tihistddd ning erinevaid
projekte.

Viirtuspadevus. Loovust arendavad tegevused ja projektid dpetavad arvestama arvamuste ja
ideede paljust. Uhised arutelud ning t66 ja selle tulemuse analiiiisimine aitavad dpilasel
kujundada ja pdhjendada oma arvamusi, tunda t66rd0mu ning vastutust alustatu 1pule viia.



Opipédevus. Opitakse nigema ja analiiiisima tehnoloogia seost erinevate teadmistega ning
kogetakse teisteski dppeainetes Opitu vajalikkust praktikas. T60 iseseisev korraldamine alates
teabe kogumisest, materjalide ja to6tlemisviisi valikust ning 1dpetades t66 tegemise ja tulemuse
analliiisiga arendab suutlikkust probleeme mérgata ning lahendada, voimeid hinnata ja arendada
ning oma dppimist juhtida.

Suhtlemispidevus. Uhised iilesanded ja projektid vdimaldavad Oppida teisi arvestama,
vajaduse korral teisi aidata ning kogeda koos todtamise eeliseid. Opilasi suunatakse analiiiisima
oma kditumist ning selle mdju kaaslastele ja todle.

Ettevotlikkuspadevus. Tehnoloogia valdkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele
ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Esemeid valmistades ldbitakse toote arendamise
tsilkkel idee leidmisest kuni valmis esemeni. Aineprojektid voimaldavad Opilastel katsetada
oma ideede elluviimist mitmesuguste ettevotlusmudelite kaudu. Mudelitena v3ib mdista
iiksikisiku (dpilase) toodete disaini, valmistamist ja miiiiki (paralleel FIEga), meeskonnatdona
nditeks ajutise kohviku rajamist koolis, mingi toote kavandamist ning selle valmistamise
organiseerimist klassis.

1.5. L6iming
1.5.1. Loiming teiste valdkonnapiidevuste ja ainevaldkondadega

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes
voimalusi jouda praktilistes tegevustes dratundmiseni, et teadmised on omavahel seotud ning
rakendatavad praktilises elus. Abstraktsele analiilisile lisanduvad nigemise, kompimise ja
katsetamise voimalused ning silmaga néhtav tulemus. Aineprojektid lubavad siduda aine eri
valdkondi, luua ainevaldkonnasiseseid seoseid ning seoseid teiste dppeainetega.
Suhtluspddevus (sh vdorkeeltepddevus). Teavet kogudes areneb Opilase funktsionaalne
kirjaoskus ning tdieneb tema tehnoloogiasdnavara. Oma t66d esitledes ja valikuid pohjendades
saadakse esinemiskogemusi ning areneb viljendusoskus. Todililesannete ning projektide tarvis
materjali ja teabe otsimine ning uurimine aitab kaasa vodrkeelte omandamisele.
Matemaatikapadevus. Tehnoloogiaainetes kasutab Gpilane oma t66s loogilist motlemist ning
matemaatilisi teadmisi. Opilase arvutustel ja mddtmistel on praktiline tagajirg, vigu (ja nende
tagajdrgi) margatakse kohe, analiilis ning paremate lahenduste leidmine on paratamatus.
Loodusteaduslik pédevus. Tootamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega eeldab
tutvumist nende materjalide omadustega. Tehnoloogiadpetuses, kisitdos ja kodunduses puutub
Opilane otseselt kokku mitmete keemiliste ja fiilisikaliste protsessidega.

Sotsiaalne padevus. Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pohjuste teadvustamine
ja edasiste arengusuundade moistmine aitab kaasa inimiihiskonna arengu tunnetamisele.
Uhiselt tootades dpitakse teisi arvestama, kiitumisreegleid jirgima ning oma arvamusi kaitsma.
Tutvumine eri maade kultuuritraditsioonide ja nende kujunemise pdhjustega aitab maoistvalt
suhtuda teistesse rahvustesse.

Kunstipddevus. Erinevate esemete disainimine ning valmistamine pakub Opilastele
loomingulise eneseviljenduse vdimalusi. Opitakse hindama uudseid ja isikupéraseid lahendusi
ning mirkama esemete disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning
kultuuritaustaga.



Tervise ja kehakultuuri padevus. Praktilistes iilesannetes kinnistub terviseteadlik kéitumine,
ergonoomika pohimdtete arvestamine ning tervisliku toitumise ja sportliku eluviisi
vadrtustamine.

1.5.2. Libivad teemad

Tehnoloogia ainevaldkond seostub koigi ldbivate teemadega.

»Elukestev Ope ja karjdédri planeerimine®. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli
muutumisega toOprotsessis aitab tunnetada pideva Oppimise vajadust. Oma ideede
rakendamiseks tehnoloogiliste voimaluste valimine, t60 kavandamine ning iiksi ja iiheskoos
tootamine aitavad arendada ning analiiiisida oma t6ovoimeid.

»Keskkond ja jatkusuutlik areng“. Téhtis on toodet valmistades kasutada sddstlikult nii
looduslikke  kui ka tehismaterjale.  Téahelepanu pooratakse  keskkonnasdistlike
tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele. Jadtmete sorteerimine ning energia ja
ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada 6koloogiateadmisi.

,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus®. Algatusvdime, ettevotlikkus ja koost66 on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete sisuga. Oma ideede realiseerimise ja t60 korraldamise oskus on {iiks
valdkonna Oppeainete pohilisi eesmirke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidud
projektid, mis annavad Gpilastele voimaluse oma vdimeid proovida.

,Kultuuriline identiteet. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega
vOimaldab ndha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta
mitmekultuurilises maailmas. Opitakse mirkama ja kasutama rahvuslikke elemente esemete
disainimisel.

,» L eabekeskkond®. Oma t66d kavandades ja ainealaste projektide tarvis infot kogudes dpitakse
kasutama erinevaid teabekanaleid ning hindama kogutud info usaldusvéirsust. Interneti
kasutamine vdimaldab kursis olla tehnoloogia uuendustega ning tutvuda disainerite ja
késitootegijate loominguga terves maailmas.

,» Tehnoloogia ja innovatsioon®. Arutletakse intellektuaalomandi kaitse ning arvuti kasutamise
voimaluste iile oma toode kavandamisel ja esitlemisel. Opitakse oma t66d virtuaalkeskkonnas
esitlema. Tutvumine arvuti abil juhitavate tdisautomaatsete seadmetega ning voimaluse korral
ka nendega to6tamine aitavad tunnetada tdnapdevaseid tehnoloogilisi voimalusi.

»lervis ja ohutus®. Erinevate tooliikide puhul on vaja tutvuda todohutusega ning arvestada
ohutusndudeid. Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende
omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest ldhtuvaid valikuid. Tervisliku toitumise
pohitddede omandamine ning tervislike toitude praktiline valmistamine loovad aluse
terviseteadlikule kditumisele.

,»Vadrtused ja kolblus“. Tehnoloogiaainetes kujuneb véirtustav suhtumine todsse ning too
tegijasse. Rithmas to0tamine annab véirtuslikke kogemusi iiksteise arvestamisel,
organiseerimisoskuse arendamisel ning voimalike konfliktide lahendamisel. Kodunduse
etiketiteemade kaudu kujundatakse praktilisi kéitumisoskusi erinevates situatsioonides,
Opitakse mdistma kditumisvalikute pdhjusi ja voimalikke tagajargi.



